Datové typy v Javé:

int: Celé Cislo, napt. 1, 2, 3.

double: Desetinné &islo, napf. 1.5, 2.75.

boolean: Pravdivostni hodnota, mize byt true nebo false.
char: Jeden znak, napt. 'a', 'b".

String: Textovy fetézec, napf. "Ahoj".

Operatory v Javé:

++: ZvySi hodnotu proménné o 1 (napf. x++ znamenax=x+1).

--: Snizi hodnotu proménné o 1 (napf. x-- znamena x=x-1).

==: Porovnani dvou hodnot, vraci true, pokud jsou stejné (napf. x ==y).
I=: Porovnani dvou hodnot, vraci true, pokud nejsou stejné (napf. x !=vy).

=: Pfifazeni hodnoty proménné (napf. x = 5).

Prehled funkci v AnylLogic:
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moveTo(target): Pfesune agenta (napf. autobus) na zadany cil (mUze byt bod nebo jiny
agent).

freeAll(): Uvolni vSechny zdroje, které agent aktualné drzi, coZz mu umozni pokraCovat v
pohybu.

seize(resource): Ziska kontrolu nad zdrojem, napfiklad nad silni¢nim pruhem nebo
zastavkou.

wait(time): Zastavi agenta na misté po urcitou dobu nebo do splnéni podminky.
hold(time): Drzi agenta na misté po specifikovanou dobu.
cancel(): ZrusSi aktualni akci agenta, napfiklad jeho pohyb nebo ¢ekani.

cancelAll(): Zrusi vS8echny naplanované akce agenta, coz je uzite€né, kdyz chcete agenta
ihned zastavit nebo zménit jeho chovani.

resume(): Pokracuje v prerusené akci, pokud byla zastavena napt. pfikazem wait().
delay(time): Zpozdi akci o dany ¢asovy Usek, uZite¢né pfi synchronizaci pohyb( agentd.

stop(): Ihned zastavi agenta v jeho aktualni pozici a pferusi vSechny dalSi naplanované
akce.

sendTo(target): PoSle agenta na zadané misto nebo objekt bez konkrétni trajektorie.

enter(): Umozni agentovi vstoupit do zény nebo objektu, ¢asto pouzivano u parkovist
nebo zastavek.

exit(): Agent opusti aktualni zénu nebo objekt.
setRoute(): Nastavi agenta na specifikovanou trasu nebo cestu.

request(): Pozada o dostupnost zdroje pfed jeho obsazenim.



